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NOTAS: En las variaciones con proyectiles indi- Vs,
rectos deberd esperarse a que el proyectil llegue @ (‘5‘ §f
tierra para disparar de nuevo. k
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— Los botones de disparo son los indicados en lq Fig . el ;Tne
— Las puntuaciones son distintas segin los animales. &(
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CAZA

DESCRIPCION DE LA CASSETTE

Trate de cazar a todos los animales que aparezcan
corriendo o volando en la pantalla de su TV en el me-
nor tiempo posible con el fin de conseguir la maxima
puntuacion.

VARIACIONES
NGmeros impares: 1 solo jugador.
Nuameros pares: 2 jugadores.

1—2 cazador fijo - proyectiles no controlados - 8
animales moviles.

3—4 cazador fijo - proyectiles no controlados - 12
animales en movimiento.

5—6 cazador fijo - proyectiles no controlados - 16
animales en movimiento.

7—8 cazador fijo - proyectiles no controlados - 16
animales en movimiento - proyectiles indirectos.

9—-10 cazador fijo - proyectiles no controlados - 16
animales en movimiento * tiempo limitado.

11—12 cazador fijo - proyectiles no controlados -
16 animales en movimiento - namero limitado de dis-
paros.

13—14 cazador fijo - proyectiles no controlados -
16 animales en movimiento - tiempo y nimero de dis-
paros limitado.

15—16 cazador fijo - proyectiles no controlados -
16 animales en movimiento - tiempo y numero de dis-
paros limitados. Proyectiles indirectos.

17—32 Las mismas variaciones que en los juegos
1—16 a excepcion de que los proyectiles pueden ser
controlados mediante el mando y hay dos animales

que pueden cambiar de direccién.

33—48 Las mismas caracteristicas que en los juegos
1—16 a excepcion de que la posicion de los cazadores
puede ser controlada por medio del mando y hay dos
animales que pueden cambiar de direccion.

4964 |dénticas caracteristicas que en los juegos
1—16 a excepciéon de que la posicion de los rifles de
los cazadores puede ser controlada por medio del man-
do y hay 2 animales que pueden cambiar de direccion.
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